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第s章尸｛ue∩t求解器基础

‖
『 合对于收敛性有着重要影响°无论采用何种边界组合’都要求边界信息是物理真实的’＿般要

求试验获取°

6.设置求解参数

在上面的工作均进行完毕后’则需要设定求解参数’包括—些监控物理量设定、收敛标准

设定｀求解精度控制等。若为瞬态计算’则可能还涉及自动保存、动画设定等。针对不同的物

理问题’需要设定的求解参数也存在差异°

7.初始化并迭代计算

在进行迭代计算之前’往往需要进行初始化°Flucnt提供了两种初始化方式:常规的全域

初始化及hybrjd初始化。对于稳态计算’选择合适的初始值有助于加快收敛’初始值的设定不

会影响到最终的计算结果°而对于瞬态计算’则需要根据实际情况设定初始值’因为初始值会

影响到后续时间点上的计算结果。

8.计算后处理

计算完毕后’通常需要进行数据后处理’将计算结果以图形图表的方式展现出来’从而方

便进行问题分析。Fluent本身包含后处理功能’但也可以将Fluent结果导人到更专业的后处理

软件中’从而获取更加美观的图形°后处理的内容＿般包括:表面或截面上物理量云图显示｀

线上曲线图显示、计算结果输出、动画生成等°

9ˉ模型的校核与修正

在后处理过程中’往往需要对计算结果进行评估’—般情况下是与试验值进行比较。评估

的内容包括:网格独立性、收敛性、计算模型｀计算结果有效性与误差等。在评估的过程中通

常需要不断地调整模型,最终使模型计算结果贴近于试验值’以方便后续的研究工作°

｜5j4尸｜ue∩t的应用领域
对于Fluent解决的工程问题可以根据其物理特征简单分为以下六大类。

‖.纯流动问题

包括低速流动、跨音速流动及超音速流动问题。其中根据流体介质的可压缩性又可分为可

压缩问题与不可压缩问题。流动问题中根据雷诺数大小还可以分为层流问题、湍流问题以及转

披问题等。

流动问题主要求解的物理量包括速度场｀压力场｀各种力（升力｀阻力等）、各种力系数

（如升力系数｀阻力系数、压力系数、力矩系数等）、流动分离位置等。

2.传热问题

主要包括三种传热方式:传导、对流以及辐射的模拟计算。

热传导计算中包含了固体域热传导计算。对流模拟中包含了自然对流与强制对流的计算。

对于辐射计算’Fluent提供了DO模型、DTRM模型｀ S2S模型、Pl模型等四种模型°对于相

变计算’则包含了冷凝、蒸发｀凝固、熔化等模型。

对于传热问题’主要计算内容包括:温度场分布、速度场分布、压力场分布、对流换热效

率计算等°

3.运动部件模拟

当计算区域中存在运动部件时’在建立计算模型时需要特别考虑。在Fluent中进行此类

运动部件问题模拟时’可以选择的方法包括:SRF（单参考系模型）｀MRF（多参考系模型）｀
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