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Cˉ风格字符串由-系列字符组成’以空值字符结尾。前面介绍的大部分有关设计数组函数的知识也适
用于字符串函数°

例如’将字符串作为参数时意味着传递的是地址,但可以使用const来禁止对字符串参数进行修改。
下面首先介绍＿些有关字符串的特殊知识。

7.5.↑ 将Cˉ风格字符串作为参数的函数

假设要将字符串作为参数传递给函数’则表示字符串的方式有3种:
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● char数组;

●用引号括起的字符串常量（也称字符串字面值）;

●被设置为字符串的地址的char指针。

（日卜述3种选择的类型都是char指针（准确地说是char＊）,因此可以将其作为字符串处理函数的参数:
ch己rgh◎st［15］ ≡＂g己11op1ng＂p
char★str≡＂g己1umph土ng＂『
1ntn1≡str1en（ghost）′ ／／gh○st1s ＆ghost［0］
1ntn2＝str1en（str）′ ／／po1ntertoch己r
1ntn3≡str1en（＂gaInho11ng＂）′ ／／己ddress○fstr工ng

可以说是将字符串作为参数来传递’但实际传递的是字符串第一个字符的地址°这意味着字符串函数

原型应将其表示字符串的形参声明为char＊类型°

Cˉ风格字符串与常规char数组之间的-个重要区别是’字符串有内置的结束字符（前面讲过’包含

字符,但不以空值字符结尾的char数组只是数组’而不是字符串）°这意味着不必将字符串长度作为参

数传递给函数’而函数可以使用循环依次检查字符串中的每个字符’直到遇到结尾的空值字符为止。程序

清单7.9演示了这种方法’使用一个函数来计算特定的字符在字符串中出现的次数°由于该程序不需要处

理负数’因此它将计数变量的类型声明为unsignedint°
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程序清单7。9 st「g↑u∩.cpp

／／st工gfun。cppˉˉfunct1onsw工th己str1ngarguInent
‖1nc1ude＜」ostre己Ⅲ＞

uns1gned1ntc1nstr（c◎nstch己r★str′ch己rch）′
工ntⅢ己1n（ ）

（

us1ngn己Ⅲesp己cestd′
charImm［15］ ＝＂mn1InuⅢ＂′／／str1ng1n己narray

／／somesysteⅢsreαu1repreced1ngch己rw1thst己t1ct○
／／en己h1e己rr己y1n1t1己1工z己t1◎n

ch己r☆wa11＝ ＂u1u1己te＂′／／wa土1po1ntst○str土ng

uns1gned1ntⅢs≡c工nstr（mlⅢ′!Ⅲ0 ）′
uns1gned土ntus≡c工nstr（w己11′『u0 ） ′
cout＜＜Ⅲs＜＜＂mcharacters1n＂＜＜mmm＜＜end1′

cout＜＜us＜＜＂uchar己cters1n＂＜＜w己11＜＜end1′

return0′
）

／／th1s functjonc◎untsthenl］mber◎fchch己racters

／／1nthestr1ngstr
uns1gned1ntc工nstr（c◎nstch己r★ str′ ch己rch）
f

‖

uns工gned1ntc◎unt＝0′

wh工1e （☆str）／／qu1twhen★str1s ‖＼00
｛

L

1f （☆str≡＝ch）
c◎unt＋＋′

str＋＋′／／m○vepo1ntert○nextchar
｝

returncount厂

｝

■
□
‖
」
■
■
｜
」
‖
』
■
］
‘
■
｀
｜
』
■
］
｜
』
■
‖
｜
』
■
■
∏
｜
□
■
‖
｜
■
■
‖
｜
』
■
■
■
∏
』
■
』
■
‖
｜
■
■
］
□
』
■
■
〗
』
■
］
｜
」
』
■
■
■
Ⅵ
｜
」
■
■
‖
』
』
■
■
■
‖
】
』
■
■
□
□
』
■
■
■
■
Ⅲ
■
』
■
■
■
■




