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°ev｜ct∧fte「（）方法:定义要在窗□函数之后应用的移除逻辑°在应用窗□函数之前移除的元素
不会被窗□函数处理。

「｜｜∩促默认提供了以下3个移除器.

·Cou∩t匠v｜cto「:从窗□中保留用户诣定数量的元素’并从窗□缓冲区的开头丢弃旦余的元素°

·Oe｜ta匠γ｝cto「:采用Oe｜taPu∩ctjo∩和阂值’计算窗□缓冲区中最后—个元素与具余每个元

素之间的增量,并删除增量大于或等于闺僵的元素。

·丁｜『丫］e巨v｜cto「:采用以毫秒为单位的间隔作为参数。对于给定的窗□’它将在具元素中找到

最大时间戳们axtS’并删除所有时间戳小于而a×↑S的元素。

在默认情况下,所有预先实现的移除程序均在窗□函数应用之前应用具逻辑。
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指定移除器可以防止任何预聚合,因为在应用计算之前必须将窗口中的所有元素传递

给移除器°

Flink不保证窗口内元素的排序。移除器从窗口中删除的元素不一定是最先到达的°
＼ 」
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7.2.↑3处理迟到数据

在使用‖‘事件时间,’窗□时,可能会发生元素迟到的情况,旦体的表现星, 尸‖∩代用于跟踪“事

件时间’’进度的水位线已经超过了元素所属窗□的结束时间戳°

在默认情况下’当水位线超过窗□末端时将删除迟到的元素°但呈’「｜｜问k允许为窗□算子指定

最大允许延迟—在删除指定元素之前可以延迟的时间’具默认值为0°

在使用某些触发器时,延迟但末掉落的元素可能会导致窗□再次触发’事件时间触发器就存在

这种信况.

尸｜｜∩促保持窗□的状态’白到允许的延迟过期为止°-旦发生这种情况,「｜｜∩代将删除该窗□并

删除具状态°

在使用全局窗□分配器时’不需要考虑任何数据延迟, 因为全局窗□的结束时间戳是
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可以使用a｜｜owed［ate∩ess（）万法指定延迟,旦使用方法如下所示:
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