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public static void main(Str工ng[J argsJ { 
SpringApplicat豆。n.r飞ln (MyApplication. class. args); 

以上示例中最重要的部分是运行 IoC容器时需要一个名为自Spr工ngBootApplication 的注

解。 这里也有 MVC服务器以及其他应用程序组件。让我们深入研究一下。首先， Spring Boot是

一系列筷块，是 Gradle 或 Maven 等现代构建工具的补充。通常， Spring Boot依赖于两个核心模

块。 第-牛是 sprl吨-boot 模块，它带有与 Spring loC容器相关的所有可能的默认配置。第二个

是 spring-boot-autoconfigure，它为所有现有的 Spring项目(例如 Spring Data、 Spring MVC、

Spring WebFlux 等 )带来了所有可能的配置。 乍一看，即使并非必须，但似乎所有已定义的配置

都能立即启用。然而，情况并非如此 : 在引人特定依赖项之前 ，所有配置都是被禁用的。 Spring Boot

为模块定义了一个新概念，这些模块的名称中通常包含单词 "-starter - " 。 默认情况下，启动

程序不包含任何 Java代码，但会在 sprl口g-boot-autoconfigure 中引人所有相关的依赖项以

激活特定配置。 有了 Spring Boot，我们就有了-starter-web 和-starter-data-jpa 模块，

这些模块能配置所有必需的基础设施组件，而无须额外的工作。与 SpringRoo 项目相比， Spring 

Boot 明显更具灵活性。除了可以轻松扩展的默认配置， Spring Boot还提供了一个流式 API，这使

我们可以构建自己的启动器。 此 API 能替换默认配置 ， 并让我们自己配置特定的模块。
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5.2 Spring Boot 2 . 0 中的晌应式

由于本书是关于响应式编程的，因此我们不会详细介绍 SpringBoot。 但是 ， 正如前一节所述，

快速启动应用程序的能力是成功框架的关键要素，因此我们需要弄清楚响应式是如何在 Spring

生态系统中反映出来的。由于 SprmgMVC 和 Spring Data模块的阻塞特性，仅将编程范例改为响

应式编程不能使我们获益。 因此， Sprmg 团队决定改变这些模块中的整个范例。 为此， Sprmg 生

态系统提供了一系列响应式模块。 本节将简要介绍这些模块，而其中大部分模块将在本书后面的

章节中专门介绍。

5.2. 1 Spring Core 中 的晌应式

Spring 生态系统的核心模块是 Spri ng Core模块。 Spring 5 .x 引人的一个值得注意的增强功能

是对响应式流和响应式库的原生支持，其中，响应式库包含RxJava 1 /2 和 Proj ect Reactor 3 。

1 . 晌应式类型转换支持

为了支持响应式流规范所进行的最全面的改进之一是引入了 ReactiveAdapter 和 Reactlve-

理


