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6＝2函数设计

函数S◎己nP工nt读取从键盘输入的正整数并返回°该函数不接收形参’为了加以说明’

在小括号中写入了v◎jd。

当然’因为调用方也没有必要赋予实参’所以函数调用运算符（ ）中是空的°

P固定程序mt∏am（void）表示■日1∏函数不包含形参（另外也存在包含形参的团己i∩函数）·
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『 函数返回值的初始化 蕊… ″ …》｀…惫嗡!

请大家注意Ⅷa1＂函数中声明变量nx的部分。该变量的初始值是函数S◎曰nP工n亡〈 ）的

调用表达式。变量nx使用函数的返回值（程序执行时从键盘输入的非负的整数值）进行初始化°

》但是,这种初始化方法只适用于拥盲自动存储期的刘象（‖雍6～3节为大家介绍）,不适用于拥盲静态存储朋

的刘象·
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作用域 :蕊

函数SC己nP工nt和函数rev工nt都包含一个拥有相同标识符（名称）的变量亡mp’但

它们却是各自独立的不同变量（图6ˉl0）°

也就是说,函数SC己nP工n亡中的变量mP是函数S◎己nP工n亡特有的变量,而函数rev工n亡

中的变量tnp是函数rev工n亡中特有的变量。

赋给变量的标识符’它的名称都有—个通用的范围称为作用域（ScOpe）。

在程序块（复合语句）中声明的变量的名称’只在该程序块中通用’在其他区域都无效。

也就是说’变量的名称从变量声明的位置开始’到包含该声明的程序块最后的大括号｝为止这

＿区间内通用。这样的作用域称为块作用域（blockscope）。
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图6ˉlO在函数内声明的变量
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