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取操作的数据结构及命令°这样,用户可利用该软件提供的数据结构及命令对文件进行存取。

此时用户所看到的是＿台功能更强、使用更方便的虚机器。亦即’文件管理软件实现了对硬

件资源操作的第二个层次的抽象。依此类推’如果在文件管理软件上再覆盖＿层面向用户的

窗口软件’则用户便可在窗口环境下方便地使用计算机’从而形成＿台功能更强的虚机器°

由此可知’OS是铺设在计算机硬件上的多层软件的集合’它们不仅增强了系统的功能’

还隐藏了对硬件操作的具体细节’实现了对计算机硬件操作的多个层次的抽象模型。值得

说明的是,不仅可在底层对＿个硬件资源加以抽象,还可以在高层对该资源底层已抽象的

模型再次进行抽象’成为更高层的抽象模型°随着抽象层次的提高’抽象接口所提供的功

能就越强’用户使用起来也越方便°
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α｜.↑.3推动操作系统发展的主要动力

OS自20世纪50年代诞生后’经历了由简单到复杂、由低级到高级的发展°在短短

60多年间’OS在各方面都有了长足的进步’能够很好地适应计算机硬件和体系结构的快

速发展’以及应用需求的不断变化°下面我们对推动OS发展的主要推动力做具体阐述。

｜.不断提高计算机资源利用率

在计算机发展的初期’计算机系统特别昂贵,人们必须千方百计地提高计算机系统中

各种资源的利用率’这就是OS最初发展的推动力°由此形成了能自动地对＿批作业进行

处理的多道批处理系统°20世纪60和70年代又分别出现了能够有效提高UO设备和CPU

利用率的SPOOLing系统’以及极大地改善了存储器系统利用率的虚拟存储器技术°此后

在网络环境下’通过在服务器上配置网络文件系统和数据库系统的方法’将资源提供给全

网用户共享’又进＿步提高了资源的利用率°

2方便用户

当资源利用率不高的问题得到基本解决后,用户在上机、调试程序时的不方便性便成

为主要矛盾°这又成为继续推动OS发展的主要因素°20世纪60年代分时系统的出现’不

仅提高了系统资源的利用率’还能实现人—机交互’使用户能像早期使用计算机时＿样’

感觉自己是独占全机资源’对其进行直接操控’极大地方便了程序员对程序进行调试和修

改的操作。90年代初’图形用户界面的出现受到用户广泛的欢迎’进—步方便了用户对计

算机的使用’这无疑又加速推动了计算机的迅速普及和广泛应用°

a器件的不断更新换代

随着IT技术的飞迅发展’尤其是微机芯片的不断更新换代’使得计算机的性能快速提

高’从而也推动了OS的功能和性能迅速增强和提高。例如当微机芯片由8位发展到l6位、

32位’进而又发展到64位时’相应的微机OS也就由8位OS发展到l6位和32位’进而

又发展到64位’此时’相应OS的功能和性能也都有了显著的增强和提高°

与此同时’外部设备也在迅速发展,OS所能支持的外部设备也越来越多,如现在的微

机OS已能够支持种类繁多的外部设备’除了传统的外设外’还可以支持光盘、移动硬盘、

闪存盘、扫描仪、数码相机等°
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