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C己SSert头文件’也最好不要为了其他目的使用己SSert°很多头文件都包含了

◎己SSert’这就意味着即使你没有直接包含C己SSe工七,它也很有可能通过其他途径包含

在你的程序中。

己SSert宏常用于检查“不能发生”的条件°例如,—个对输入文本进行操作的程序

可能要求所有给定单词的长度都大于某个闽值°此时,程序可以包含一条如下所示的语句:

己ssert（w◎rd.s土ze（） ＞亡hresh◎1d）尸

ND巨BOG预处理变量

己sser七的行为依赖于-个名为NDEBUG的预处理变量的状态°如果定义了NDEBUG’

则己sser七什么也不做°默认状态下没有定义NDEBUG’此时己ssert将执行运行时检查°

我们可以使用一个＃def工ne语句定义NDEBUG’从而关闭调试状态。同时,很多编

译器都提供了＿个命令行选项使我们可以定义预处理变量:

SCC-DNDEBUGm己工n。C＃use／Dw土七htheM土◎r◎s◎f亡◎◎mp工1er

这条命令的作用等价于在m己土n.c文件的＿开始写＃def1neNDEBUG。

定义NDEBUG能避免检查各种条件所需的运行时开销,当然此时根本就不会执行运行

时检查°因此’己sser亡应该仅用于验证那些确实不可能发生的事情°我们可以把己ssert

当成调试程序的＿种辅助手段,但是不能用它替代真正的运行时逻辑检查,也不能替代程

序本身应该包含的错误检查°

除了用于己sse工t外,也可以使用NDEBUG编写自己的条件调试代码。如果NDEBUG

未定义,将执行‖土fndef和＃end土f之间的代码;如果定义了NDEBUG,这些代码将被忽

略掉;

座 v。土dpr工nt（c。nst土n七工a［］′ s1ze七s1ze）

什工fndefNDEBUG

／／ func 是编译器定义的一个局部静态变蚤’用于存放函数的名字

cerr＜＜ func ＜＜Ⅶ: 己r工己ys土ze土s ＂ ＜＜s1ze＜＜end1;

什end1f

／／ , · .

在这段代码中,我们使用变量 func 输出当前调试的函数的名字°编译器为每个函

数都定义了 func ,它是c○ns七ch己r的—个静态数组,用于存放函数的名字。

除了C＋＋编译器定义的 func 之外,预处理器还定义了另外4个对于程序调试

很有用的名字;

F1LE 存放文件名的字符串字面值。

LINE 存放当前行号的整型字面值°

T工ME 存放文件编译时间的字符串字面值°

DHTE 存放文件编译日期的字符串字面值。

可以使用这些常量在错误消息中提供更多信息:

1f （w◎rd·s土ze（） ＜thresh○1d）

cerr＜＜ 00Err◎r: 00 ＜＜ FILE

＜＜ 0『 : 1nfunct土○n 00 ＜＜ func
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