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本例首先创建了丁己s促〔o∩p1etio∩5ou「ce对象,其唯-作用就是在任何一个任务出

错时终止最终的任务.因此我们永远不会调用它的5et∩e5u1t方法’只会调用它的

丁「y5et〔己∏Ce1ed和丁「y5et〔xceptio∩方法。本例中,由于不需要访问任务的结果’也

不需要在此时回弹到UI线程中’因此〔o∩ti∏ue‖ith比Cet∧w己ite「（）.0∩〔o∏p1eted更

合适.
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｜46.5异步锁

22.4.1节将介绍如何使用5e∩己Pho「e5Ii∩来锁定或对并发的异步操作进行限制°

■

↑47｜日有的异步编程模式

在任务和异步函数出现之前’.NET使用其他方式实现异步编程°由于基于任务的异步处

理已经成为主流模式’这些模式现在已经很少使用了°

｜
↑47.↑异步编程模型

异步编程模型（AsynchronousProgrammmgModel’APM）是最古老的编程模式。它使

用一对以Begi∩和〔∩d开头的方法,以及I∧5y∩〔Re臼u1t接口实现异步执行°以下示例

将调用5yste＂.IO命名空间中的5t厂e己＂类的Re己d方法。其同步版本为:

pl』b1ici∩tRe己d （byte［］bu仟e「’i∩to仟set′i∩tsize）Ⅱ

可以推断’基于任务的异步版本的声明应当是:

pUbU〔丁己5低＜i∩t＞Re己dA5y＂C（byte［］ bu仟e「’i∩to仟Set’i∩t5iZe）;

而APM版本的声明如下:

pMb1i〔皿三y∏〔Resu1tBegin∩e己d（byte［］ bu仟e「’i∩to仟5et’i∩t5ize′
A三y∏c〔■Ub己〔kc己Ub■仁促’◎bject二t己te）j

pub1t〔i∩t〔∩dRe己d（m＄y∏〔Resu1t■5y■〔ResuIt）;

调用Begt∩☆方法将启动异步操作’并返回I∧sy∩〔Re5u1t对象’该对象是异步操作的令

牌°当操作完成或出错时就会触发∧5y∩c〔己Ub己c代委托:
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