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不允许）村分部类扩展编译好的类或蜒他程序集中的类斟只能利′↓｛分部类在问—个程′茅鳞匠冈20

『｝『』将—个类的实现拆分成多个文件。

6·｜2.2分部方法

C＃3.0引人分部方法的概念·对C＃20的分部类进行『扩′憋分挪力法只能存∩5于分部

类中＂｜＂且和分部类相似,主篓作）｛］是为代码生成提供万艇ˉ

假定代码生成I二具能根掘数据库中的perso∏炎为per5o∩类′t成对应的per5o∩.

De51g∩Gr.〔5文件。该］2具检查表并为表中每＿列创建腾性缀 ｜打］题在f. ｝:具经常都小能′t

成必要的验证逻辑,闽为这些逻辑依赖于术滴表定义中嵌人的业务规则.所以, per三O＂类

的开发者需要『‖已添加验溉逻辑龄pergO∩.0eS1g厕er.Cs是不好贞艘修改的·悯为假l!］文｛′｝;

被盟新《!i成（例如.为］≡适应数掘｜靠中新增的—个列）,所做的史改就会丢失·相反. per5o＂

类的代码结构应独立出来｀使牛成的代码在≡ ≡个文件!↑Ⅵ｀ ｜′｝定义代码〈含业务规则）在另＝.

个文件中,肩裔不受任侧重新生成动作的影响.如上一节所′J《’分部类很适合将ˉˉ个≡类｝｜敬

成多个文件·（日这样『jI能还不够·绎常还谣要分部方法.

分部乃法允许声明方法啊不椭费实现鲁但h!］果包含『＂l选的实现、诚实现就『j『放f｛｝某个

蛛妹分部类定义中,该定义uI能在单独的文（′卜中·代码清单h49胰冰『如何为per5o∏类′狞

明利｛实现分部方法。
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