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」Spa『假编程基础（Sc曰｝a版）

和其他Shel1工具不一样的是’在其他Shell工具中’你只能使用单机的硬盘和内存来操作数据’

而sparkˉshell可用来与分布存储在多台机器上的内存或者硬盘上的数据进行交互’并且处理过程的分
发由Spark自动控制完成’不需要用户参与°

42.↑ spa「次-she｜｜命令

在Linux终端中运行sparkˉshell命令’就可以启动进入sparkˉshell交互式执行环境°sparkˉshell
命令及其常用的参数如下:

S 。／b1n／sp己rkˉshe11-In己ster ＜m己ster-ur1＞

Spark的运行模式取决于传递给SparkContext的＜masterˉurl＞的值。＜masterˉurl＞可以是表4ˉl中的

任一种形式°

表4＝1 sparkˉsheⅡ命令中的＜maSter＝url＞参数及其含义
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使用一个WOrker线程本地化运行Spark（完全不并行）lOcal

使用与逻辑CPU个数相同数量的线程来本地化运行Spark（0逻辑CPU个数”等于“物理CPU个

数”乘以“每个物理CPU包含的CPU核数”）
｜lOcal［申］

｜｜｜使用K个W°rk颧线程本地化运行Sp题k（理想情况下,K应该根搪运行机器的CPU核辩确定）local［K］

｜Sp缸k采用独立（Standalone）集群模式,连接到指定的S…集群,默认端口是7077spark:／／HOST:PORT
｜
√
刘

SpaIk采用YARN集群模式,以客户端模式连接YARN集群’集群的位置可以在

HADOOPCONFDIR环境变量中找到;当用户提交了作业之后’不能关掉Client,DrivcrProgram

驻留在Cljent中,负责调度作业的执行;该模式适合运行交互类型的作业,常用于开发测试阶段
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yamˉclien［

Spark采用YARN集群模式,以集群模式连接YARN集群,集群的位置可以在HADOOPCONFDIR

环境变量中找到;当用户提交了作业之后,就可以关掉CliCnt,作业会继续在YARN上运行;该

模式不适合运行交互类型的作业’常用于企业生产环境

vamˉclust哑
″

mesos:／／HOST:PORr ｜Spark采用Mesos集群模式’连接到指定的Mesos集群,默认接口是5050

在Spark中采用Local模式启动sparkˉshell的命令主要包含以下参数:

。 master:这个参数表示当前的sparkˉshell要连接到哪个Master’如果是local［＊］’就是使用Local

模式（单机模式）启动sparkˉshell’其中’中括号内的星号表示需要使用几个CPU核心（Core）’也

就是启动几个线程模拟Spark集群;

. jars:这个参数用于把相关的JAR包添加到CLASSPAIH中;如果有多个jar包’可以使用逗

号分隔符连接它们。

比如’要采用Local模式’在4个CPU核心（Core）上运行spaIkˉshell,命令如下:
Scd ／usr／1○ca1／sp己rk

S 。／h1n／spark-she11 ˉ-m己ster1○c己1［4］

或者,可以在CLASSPATH中添加code〕ar’命令如下:
Scd ／usr／1○c己1／spa工k

S 。／b工n／sp己rkˉshe11～m己s七er 1○c己1［4］ -j己rs c○de.j己r

可以执行“sparkˉshell ˉˉhelp”命令’获取完整的选项列表’具体如下:
＄cd／usr／1◎c己1／sp己r长

S 。／b土n／sp己rk＝she11～he1p
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