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第｜｜章 多用户支持

与手机不阔·汽车的使鹏者往往是以家庭为单位的,丽并非仅仅被某个人使鹏·厕信息

娱乐系统又承载着很多个性化的内容,镣个人喜欢用的应鹏、爱听的裔乐、操作的习惯都是

不同的·阀样的,不仅限于娱乐系统.座椅的位置、空调的配置等车辆功能相关的设置也各

有偏好·闲此,作为一辆智能,,汽车,如果不能做到因人＂异,聪明的为不阀用户选择个撇

化的配置·那显然称不上足够的嗡智能”·也基于此·多用户的使′!｝场景也成为A腮droid

Au1om砌tive（）S不得不考虑的一部分。

Android对于多用户的支持并非在And『oidAut◎motive（）S中才引人的,实际上,从

AⅡⅡdr〔》id4.2开始,Andr（》!d就枷人了多用户的功能,引人了＼）s辙rMan瓢gerAPI瓣·从

∧ndroid5.0开始.多用户功能默认处于停鹏状态.设备的制造商可以选择是否开启该功

能°历经几个版本的发展,A‖〕drOid的多用户已经相对比较究蕾了·瞩是,多翔户的特性

呵以说始终没有被广泛关注,无论是手机抑或是平板,用户都很少会鹏到多用户这一特

性。厕这种情况很呵能在靡机系统上变得不阔·不阀的驾驶者髓鹏阀—车辆的情况会

非常普遍·可以说,经过多个版本的迭代.∧ndr（）id多用户终于有了大显身手的机会.阀

时,A肌droidAutomotive（）S虽然基于膘有的Android多俐户机制、侧在此基獭上又有～些
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特殊的处理° ＼ .

本章将对Andro↑dAⅧ1◎motive（）S』是的多鹏户机制进行分析·介绍其实现的相关细节。

11.1 Android多用户基础

在详细介绍多用脚机制之前.读者蕊.先儒要对八ndroid的多鹏户机制有—个大致的

了解·

第—个糯婆了解的是鹏户的角色·或者说）棚户的类型.在A!’drOjd的多荆户中主要分为

以下几种类型:

（l）系统用户（Sy舅temU墨er）°添加到设备的第—个用户·除非恢复出厂设置·否则无

法移除系统硼户;此外·郎使其他鹏户在前台运行,系统用户也金始终处于运行状态·蛾俐

户还拥有只有阁己可以设置的特殊权限和配置·

（2〉次婆翻户（S瞪愈OndaryU誉懂r）｀｛漾系统删户之外添加舅｛』设备的任侧溯户·次要鹏户门I

以移除（由用户自行移除或由系统尉户移除）｀且不会影响设备ˉ!二的其他鹏户.
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